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OUR DIGI SPACE με μια ματιά 
 

Ο κύριος στόχος του έργου Erasmus + KA2 OUR DIGI SPACE 

είναι να δοθούν σε ενηλίκους που είναι δύσκολα 

προσβάσιμοι, ευέλικτες μαθησιακές ευκαιρίες μέσω 

προσωπικών αλληλεπιδράσεων και της χρήσης μιας 

διαδραστικής πλατφόρμας ηλεκτρονικής μάθησης καθώς 

και μιας εφαρμογής για κινητές συσκευές εξοπλισμένες με 

στρατηγικές παιχνιδοποίησης (gamification) για τη βελτίωση 

των ψηφιακών τους δεξιοτήτων.  

Το έργο θα συγκεντρώσει επίσης μικρές ομάδες αυτών των 

ενηλίκων σε εκδηλώσεις και θα τους δείξει πώς να 

μεταφέρουν τις ψηφιακές τους δεξιότητες σε πραγματικές 

καταστάσεις και πώς να χρησιμοποιούν την τεχνολογία για 

τη βελτίωση της ζωής τους. 

 

Η συνεργασία σχηματίζεται από 6 οργανισμούς 

από 4 χώρες: UOM - Πανεπιστήμιο Μακεδονίας 

(Ελλάδα), APEC - Εκπαιδευτική Επιχείρηση 

(Τουρκία), Kerigma - Ινστιτούτο Καινοτομίας 

και Κοινωνικής Ανάπτυξης του Μπαρσέλος, 

PRSC 

- Περιφερειακό Κέντρο Εκπαίδευσης Panevezys 

(Λιθουανία), Nara Education Technologies 

(Τουρκία). Η συνεργασία διευθύνεται από το 

Υπουργείο Εθνικής Παιδείας (Τουρκία). 

Το έργο OUR DIGI SPACE έχει διάρκεια 30 

μηνών και θα υλοποιηθεί από τον Νοέμβριο του 

2018 έως τον Απρίλιο του 2021. 

Παραγόμενα πνευματικά προϊόντα: παιχνιδοποίηση 

Ψηφιακών στόχων – Παιχνιδοποίηση (Gamification) 

Ψηφιακών Έργων – Κατευθυντήρια γραμμή, Ανοιχτή, 

Διαδραστική πλατφόρμα e-learning "My Digi Space", 

Κινητή Εφαρμογή – "My Digi Box".
 

 
 

 
 

Το έργο στοχεύει: 

- Παρέχετε στους ενήλικες δεξιότητες του 21ου αιώνα και 

ενθαρρύνετέ τους να αναλάβουν δράση και να αποκτήσουν 

αυτοπεποίθηση, επιτρέποντάς τους να αντιληφθούν τις 

καταστάσεις τους ως ένα σοβαρό παιχνίδι στο οποίο πρέπει 

να παίξουν για να κερδίσουν 

- Ενθαρρύνετέ τους να δουν ότι είναι "ικανοί να αλλάξουν 

τις καταστάσεις τους" χρησιμοποιώντας τις ψηφιακές τους 

δεξιότητες και τις στρατηγικές παιχνιδιού στην κοινωνία 

πιο αποτελεσματικά, 

- Δημιουργήστε τις ικανότητες των εκπαιδευτικών ενηλίκων 

μέσω εκπαιδευτικών σχετικά με τις στρατηγικές 

gamification για την προώθηση ψηφιακών δεξιοτήτων 

δυσπρόσιτων ενηλίκων και την ενσωμάτωση αυτών των 

στρατηγικών στην πραγματική ζωή καταστάσεις. Η ομάδα-

στόχος θα περιλαμβάνει "50 δυσπρόσιτους ενήλικες" και 

"50 εκπαιδευτές ενηλίκων". 
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 Η δεύτερη συνάντηση εργασίας των εταίρων του 

έργου (project)  ODS 
 

 

 

 

 

 

Οι κύριοι στόχοι της συνάντησης ήταν: 

• Να εισαγάγει έναν νέο συντονιστή έργου  

• Παρουσίαση εκπαίδευσης ενηλίκων και ψηφιακών δεξιοτήτων 

ενηλίκων στην Ελλάδα  

• Να μιλήσουμε για τα επιτευχθέντα αποτελέσματα  

• Για να συζητήσετε τη διαδικασία Gamification των ψηφιακών 

δεξιοτήτων Κατευθυντήρια γραμμή 

 Εικονικό συνέδριο  

• Να συζητήσουμε το πλαίσιο 

εργαστηρίων δυσπρόσιτων ενηλίκων 

• Προετοιμασία για μια ποιοτική ενδιάμεση 

έκθεση  

• Να παρουσιάσει τη διάδοση του έργου 

• Να συζητήσουμε τις ιδέες του 2ου 

ενημερωτικού δελτίου  

• Συζήτηση γενικών δραστηριοτήτων 

και αποτελεσμάτων του έργου 

• Για να συζητήσουμε πώς θα 

παράσχουμε διανοητικά 

αποτελέσματα

 Στις 23 Οκτωβρίου, τα μέλη της ομάδας-στόχου του έργου της Κοινότητας Eriskiai (Επαρχία Panevezys, Λιθουανία) είχαν 

την πρώτη ευκαιρία να αλληλεπιδράσουν με εταίρους από την Ελλάδα, την Πορτογαλία και την Τουρκία στο έργο "Erasmus 

+" "Ο ψηφιακός μας χώρος" στο Περιφερειακό Κέντρο Εκπαίδευσης Panevezys. Το εικονικό συνέδριο πραγματοποιήθηκε 

χρησιμοποιώντας ένα Hangout και μετάφραση opportunity to interact with partners from Greece, Portugal, Turkey in the 

"Erasmus+" project "Our Digital Space" in Panevezys District Education Center. The virtual conference was held using a 

Hangout and translating participants' presentations into Lithuanian and English. Το εικονικό συνέδριο πραγματοποιήθηκε 

χρησιμοποιώντας ένα Hangout και μετάφραση. 
Η τηλεδιάσκεψη στοχεύει στη διάσπαση της στερεοτυπικής σκέψης, στην 
οικοδόμηση μιας ενωμένης Ευρώπης, στην παρουσίαση των στόχων του 
προγράμματος και στη διερεύνηση των ψηφιακών αναγκών των ενηλίκων, οι 
οποίες θα καθοδηγήσουν την ανάπτυξη σεναρίων κατάρτισης, μιας 
πλατφόρμας ηλεκτρονικής μάθησης και μιας εφαρμογής για κινητές 
συσκευές. 
Το συνέδριο καλωσόρισε ο συντονιστής του έργου Mehtap Akgun 
(Τουρκικό Εθνικό Υπουργείο) και όλοι οι εταίροι του έργου. Η ομάδα-
στόχος παρουσίασε τις ψηφιακές δεξιότητές τους, και οι περισσότεροι 
χρησιμοποιούν υπολογιστές για να διαβάσουν τα νέα. Οι διοργανωτές του 
συνεδρίου ενθουσιάστηκαν από το αίτημα ενός από τους συμμετέχοντες να 
αναπτύξουν ένα νέο έργο όπου θα μπορούσε να συναντήσει συνεργάτες όχι 
μόνο στο διαδίκτυο αλλά και στις χώρες τους. Αργότερα, ενήλικοι οι οποίοι 
είναι δύσκολα προσβάσιμοι εξέφρασαν την επιθυμία τους να μάθουν πώς να 
δημιουργούν email, να τραβούν φωτογραφίες, να ταβούν φιλμ, , να γράφουν 
email, να επισυνάπτουν φωτογραφίες και να τις στέλνουν. 

 

Η 2η Διακρατική Συνάντηση του έργου (project) OUR DIGI 

SPACE φιλοξενήθηκε από το Περιφερειακό Εκπαιδευτικό Κέντρο 

Panevezys (PRSC), στη Λιθουανία, από τις 11 έως τις 12 

Σεπτεμβρίου 2019. Ο χώρος της συνάντησης ήταν στο ξενοδοχείο 

Congress  στο Βίλνιους. Η ατζέντα χωρίστηκε σε δύο μέρη, την 

Ημέρα 1 και την Ημέρα 2 της συνάντησης. Κατά τη διάρκεια της 

συνάντησης, προστέθηκαν νέα στοιχεία στην ημερήσια διάταξη  

όσες φορές οι εταίροι το θεώρησαν απαραίτητο. Μετά τη σύσκεψη 

της ημέρας 1 οργανώθηκε το πρώτο Κοινωνικό δείπνο για όλους 

τους συμμετέχοντες από τα ιδρύματα των εταίρων του έργου. 

Επειδή ο συντονιστής του έργου έχει αλλάξει και η εφαρμογή του 

έργου περιείχε πολλές ΄θέσεις που χρειαζόταν κάποια ερμηνεία και 

όρους που έπρεπε να συζητηθούν και να συμφωνηθούν για την 

ομαλή λειτουργία του έργου, αυτή η συνάντηση ήταν πολύ 

σημαντική για την υγιή εκτέλεση του υπόλοιπου έργου. 
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Από την άλλη πλευρά, η Kerigma πραγματοποίησε επίσης 

εργαστήρια με εκπαιδευτές ενηλίκων στις 25 Νοεμβρίου. Σε αυτήν 

την περίπτωση, το Τμήμα Διεθνών Προγραμμάτων του Kerigma 

αποφάσισε να διοργανώσει μια σειρά τεσσάρων εργαστηρίων την 

ίδια ημέρα για να πάρει μια πιο ολοκληρωμένη εικόνα των ιδεών 

και των εμπειριών που έχουν οι εκπαιδευτές ενηλίκων σχετικά με 

το θέμα των ψηφιακών δεξιοτήτων στο πλαίσιο των ενηλίκων μρ 

δύσκολη πρόσβαση. Σε αυτές τις συνεδρίες η συζήτηση 

περιστράφηκε γύρω από 4 θέματα: προκλήσεις και δυσκολίες στη 

διδασκαλία ψηφιακών δεξιοτήτων· ανάγκες προτεραιότητας στο 

πλαίσιο των ψηφιακών δεξιοτήτων · πιθανές λύσεις για τις 

αναδυόμενες ανάγκες του HRA και τον αντίκτυπο της τεχνολογίας. 

Εν ολίγοις, οι εκπαιδευτές ενηλίκων αποκάλυψαν ενθουσιασμό για 

τις έννοιες και τα εργαλεία που το έργο σκοπεύει να  χρησιμοποι. 

 

 

Όσβαση στην τεχνολογία και θέληση για 

περισσότερη μάθηση 
 
 

Οι σκέψεις σας για τις Ψηφιακές Δεξιότητες 
Αργότερα, στις 12 Νοεμβρίου, η Kerigma πραγματοποίησε το τρίτο και τέταρτο 

εργαστήριo με ενηλίκους που είναι δύσκολα προσβάσιμοι. Το τρίτο εργαστήριο 

ονομάστηκε "Οι Σκέψεις σας για τις Βασικές Ψηφιακές Δεξιότητες" και 

αναφερόταν στην εξήγηση του σκοπού του ερωτηματολογίου που θέλαμε να 

συμπληρώσουν οι HRA (Hard-to-Reach Adults,  ενήλικοι που είναι δύσκολα 

προσβάσιμοι) καθώς και συζήτηση πρακτικών παραδειγμάτων για την 

καλύτερη κατανόηση των απαντήσεων στο ερωτηματολόγιο. Τέλος, το τέταρτο 

εργαστήριο ονομάστηκε «Οι θεμελιώδεις ψηφιακές δεξιότητες που θέλετε να 

έχετε για την καθημερινή ζωή και την εργασία» και επικεντρώθηκε κυρίως στη 

συζήτηση των δεξιοτήτων που θέλουν να αποκτήσουν ή των καθηκόντων που 

θέλουν να μάθουν να εκτελούν. Και οι δύο συνεδρίες είχαν 14 συμμετέχοντες 

και το επίπεδο συμμετοχής ήταν σημαντικό. 
 

 
 

Στις 25 Οκτωβρίου, το Kerigma πραγματοποίησε το πρώτο και δεύτερο 

εργαστήρι του με ενηλίκους που είναι δύσκολοι σην πρόσβαση. Το πρώτο 

εργαστήριο ονομάστηκε «Πρόσβαση στην τεχνολογία και προθυμία για 

περισσότερη μάθηση» και αφορούσε: την εισαγωγή στο έργο και την 

εξήγηση του σκοπού του εργαστηρίου · ανταλλαγή διεθνών εμπειριών 

μεταξύ των συμμετεχόντων · συζητήση για την πρόσβασή τους στην 

τεχνολογία και εκτίμηση της επιθυμίας τους να μάθουν περισσότερη 

τεχνολογία. Το δεύτερο εργαστήριο ονομάστηκε "Καθημερινές 

προκλήσεις και ανάγκες των HRA" και αφορούσε τη συζήτηση σχετικά με 

τις καθημερινές προκλήσεις και τις ανάγκες που έχουν οι HRA σχετικά με 

τις ψηφιακές δεξιότητες. Και οι δύο συνεδρίες είχαν 19 συμμετέχοντες 

και ένα μεγάλο μέρος της ομάδας ήταν πρόθυμο να μάθει. 
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1η ΔΙΕΘΝΕΙΣ ΣΥΝΕΔΡΙΑΣΗ @ ΤΟΥΡΚΙΑ 

HOST: APEC 

 

2η ΔΙΕΘΝΗΣ ΣΥΝΕΛΕΥΣΗ @ ΛΙΘΟΥΑΝΙΑ 

HOST: ΛΔΚ 

 

3η ΔΙΕΘΝΗΣ ΣΥΝΕΔΡΙΑΣΗ @ ΠΟΡΤΟΓΑΛΙΑ 

HOST: KERIGMA 

 

4η ΔΙΕΘΝΗΣ ΣΥΝΕΛΕΥΣΗ @ΤΟΥΡΚΙΑ  

HOST: NARA 

 

5η ΔΙΕΘΝΗΣ ΣΥΝΕΛΕΥΣΗ @ ΕΛΛΑΔΑ  

HOST: UOM 

 

6η ΔΙΕΘΝΗΣ ΣΥΝΕΔΡΙΑΣΗ @ΤΟΥΡΚΙΑ  

HOST: DGLL 

 

 

 

 

 

 

Οι  ταμπλέτες (tablets) στη διαδικασία επίλυσης 

προβλημάτων 
 Το Περιφερειακό  Κέντρο Εκπαίδευσης Panevezys (PRSC)   

οργάνωσε εργαστήρια επίσης, προκειμένου να  

ανιχνεύσει ανάγκες  της ψηφιακής εκπαίδευσης  

ενηλίκων και την εμπειρία ανδραγωγών (εκπαιδευτών 

ενηλίκων) από την εργασία με  SAES.  Με βάση αυτές της 

πληροφορίες  θα ετοιμαστούν «οι Οδηγίες βασισμένες 

στο Σενάριο6» για εκπαιδευτές ενηλίκων . Τα θέματα του 

εργαστηρίου είναι  τα εξής:  εμπειρίες σχετικά   με τα 

οφέλη από τις ψηφιακές δεξιότητες · Ανάγκες και 

προκλήσεις που συναντώνται  σε καταστάσεις της 

καθημερινής ζωής · οι πιο περιζήτητες ψηφικέ 

δεξιότητες.  ΟΙ εμπειρογνώμονες του έργου (project)  

διερεύνησαν   τις ανάγκες αυτές  εμπλέκοντας τους 

ενηλίκους σε συζητήσεις  και δημιουργώντας 

καταστάσεις της πραγματικής ζωής  για μανθάνοντες   και 

επιτρέποντας τους να επιλύσουν επείγοντα θέματα  

χρησιμοποιώντας ταμπλέτες (tablets). 
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